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For the Game, For the World.

Fuente: RFEF - CTNAFS
Reunion Técnica, Las Rozas, Agosto de 2010

ENMIENDAS EN LAS
REGLAS DE JUEGO
DEL FUTSAL
2010 - 2011

REUNION TECNICA — AGOSTO 2010




Regla 1: s
FIFA

3 A .
S CTA La superficie de juego = ERER
Se permite:

 Publicidad en las superficies de juego.
Publicidad en las redes de las metas.

Publicidad en las areas técnicas.

siempre que no confunda a los

Se permitira,
jugadores o arbitros. *

* Salvo que el reglamento de la competicion diga lo contrario.

Agosto 2010

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.



Regla 1:
La superficie de juego

AREA TECNICA.- Solamente un funcionario oficial (EL ENTRENADOR) estara
autorizado para dar instrucciones levantado de su banquillo. Esta area se
extendera en banda de banquillos desde 5 m. del saque de esquina hasta 5 m.
de lalinea de medio campo.

(AlATM[¥TETNTITs A T3TITIED] (ele[s[alaTaTa]1[ITe[FTM[ATA]

AREA TECNICA

CTNAFS:
El area técnica de
las reglas
FIFA 2010-2011
NO se aplicara.
Sigue igual que anos
anteriores.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.



Regla 2:
El balon
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Tendra una presion equivalente a 0,6 — 0,9 atmosferas
al nivel del mar (antes: 0,4-0,6)

= £

No debera rebotar menos de 50 cm. ni mas de 65 cm.
en el primer bote, efectuado desde una altura de 2

metros.

Agosto 2010

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.
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Regla 3:
El nimero de jugadores
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NORMAS REGULADORAS RFEF / FUTBOL SALA 2010-2011
DECIMOCUARTA (pag. 8) 01-07-10

1. El numero maximo de jugadores inscritos en acta sera de doce,
y de cinco el minimo para poder comenzar un encuentro. *

e 2. Solamente seran anotados en acta los jugadores presentes.
Se considera cerrado el plazo de inscripcion de jugadores para un
partido en el instante que el arbitro da por iniciado el encuentro.

(*) FIFA 15-07-10: El partido no comenzara si uno de los equipos tiene

menos de 3 jugadores.

(aplicacion a partir de latemporada 2011/2012)
Agosto 2010

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.
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%%WCTFQ El nimero de jugadores FIFA

JUGADORES EXPULSADOS:

Si un jugador que comete una infraccion es expulsado,
por una segunda amonestacion o de forma directa, tras
la aplicacion de una ventaja; y su equipo recibe un qgol:

- su equipo no verareducido el numero de jugadores*

(*) No consiguio el objetivo de salvar el gol.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010
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JUGADORES EXPULSADOS:

Si durante el DESCANSO del partido o antes del inicio de
uno de los periodos del tiempo suplementario un

JUGADOR comete una incorreccion que conlleve la
expulsion; su equipo comenzara el siguiente periodo

con UN JUGADOR MENOS*

(*) El tercer arbitro y/o cronometrador han de tener anotados al finalizar dicho

periodo el quinteto de pista.
Durante el descanso consideramos jugador aquél que acabo en el quinteto de pistay
dejara de serlo (en caso de sustitucion) justo al comenzar el segundo periodo.

Agosto 2010

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.
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JUGADORES EXPULSADOS:

Si durante el DESCANSO del partido o antes del inicio de
uno de los periodos del tiempo suplementario un
SUSTITUTO comete una incorreccion que conlleve la
expulsion; su equipo comenzara el siguiente periodo
con EL MISMO NUMERO DE JUGADORES*

(*) El tercer arbitro y/o cronometrador han de tener anotados al finalizar dicho
periodo el quinteto de pista.
Y DEBERAN CONTROLAR QUE LOS SUSTITUTOS LLEVEN SUS PETOS

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010
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FaC TR Equipamiento de Jugadores bln
LNFS LNFS = RFEF
N° JUGADOR - 15 No hay limite
(Del 1 al 99)
FILIAL W
N° PORTERO i 3,

LNFS : LOS PORTEROS DE UN MISMO EQUIPO DEBEN LLEVAR
EL MISMO COLOR DE CAMISETA, SALVO EL PORTERO

JUGADOR.

RFEFEF: NO NECESARIAMENTE

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.

Agosto 2010
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Sefnalizacion de la numeracion

N° DEL 1 AL 15

N° DEL 1 AL 9:
- Cada dedo indica una unidad.

DEL 10 AL 15:

- Si cerramos el pufio significara
10 a los que habra que sumar los
dedos que pongamos en la otra

mano.

10 11

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.

Regla 4:
S CTA Equipamiento de Jugadores

N° DEL 16 AL 25

-lgual que el caso anterior,
pero al cruzar los brazos
por encima de la cabeza
hay que sumar 10 al valor
que reflejen las manos.

Exceptuando el 20 en el que
al cruzar los brazos no se
suman 10.

MAYORES DEL 25

-Primero se indica el
namero de la decena
levantando una
mano, se baja, y se
vuelve a levantar
indicando el ndmero
de la unidad.

Agosto 2010



Regla 4:
S CTA Equipamiento de Jugadores
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Senalizacion Auto - Gol

R.F.E.F.: Se levantaran los brazos por encima de la cabeza en
forma de paréntesis y a continuacion el dorsal del ejecutor del gol

en propia puerta.

AUTOGOL

(Reglas FIFA: se indicara el dorsal
y se marcara con el brazo
extendido la direccion del banquillo

gue lo recibid.)

Agosto 2010

3ol en propia meta (20

Gol en propia meta (1)

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.
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WA El nimero de jugadores

Se podra utilizar sistemas de sujecion exterior de las
medias (tipo esparadrapo, cinta aislante, etc.) siempre
gue este no tape de forma significativo el color de la

misma. l

error

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010
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ACCESORIOS DE JOYERIA

Los arbitros y arbitros asistentes no deben llevar
alhajas o adornos personales.

Excepto el arbitro, al que se le permitira llevar un reloj

para cronometrar el partido en caso de ausencia del
cronometrador*

(*) Y al cronometrador por si falla marcador electronico.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010
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Se podra asignar a dos arbitros asistentes:

- El tercer arbitro
- El cronometrador.

El tercer arbitro (Cronometrador):

- Entregara antes del comienzo de cada periodo un
documento a los oficiales (delegados) de cada equipo
con el que estos podran solicitar los tiempos
muertos vy lo recogera al final de cada periodo en caso

de que no los hayan solicitado.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010
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S C T Los &rbitros asistentes FIFA

‘ﬁ“ﬂ ﬂman,%

%

El tercer arbitro (Cronometrador)

En caso de un jugador expulsado:

-Entregard un documento a los oficiales (delegado) del
equipo en el que figurara cuando puede incorporarse al
juego el sustituto de un jugador expulsado (tiempo de

entrada)*

(*) Su incorporacion siempre se producira bajo la aprobacion del tercer
arbitro, y en su defecto, del cronometrador.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010



fﬁ Regla 6:
NISETA L os arbitros asistentes FIFA

LY 5N For the Game. For the World.

En caso de un jugador expulsado:

- Entregard un documento a los oficiales (delegado) del equipo en
el que figurara:

EL JUGADOR SUSTITUTO PODRA ENTRAR A LA
SUPERFICIE DE JUEGO CUANDO EL CRONOMETRO
ESTE EN EL MINUTO ...... Y _SEGUNDOS ...... PARA
FINALIZAR EL ...... PERIODO

(*) Su incorporacion siempre se producira bajo la aprobacién del tercer arbitro, y en su
defecto, del cronometrador, (siempre que el balén esté en juego)

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010



NTaCTA La duracion del partido FIFA

LY 5N Far the Game. For the World.

Finalizacion de los periodos

e El cronometrador determinara con la senal acustica o
silbato el fin de cada periodo.

 Uno de los arbitros, anunciara por medio de su silbato
el FINAL del periodo o del partido, teniendo en cuenta
gue:

- SI EL BALON YA HA SIDO PATEADO HACIA UNA DE
LAS METAS, LOS ARBITROS ESPERARAN A QUE
FINALICE EL LANZAMIENTO*

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010



Regla 7:
La duracion del partido

Finalizacion de los periodos

Al: da por bueno el tiempo de partido, concede o no gol y finaliza el partido

AlAIM[FTEI[ITaTaTITITITE]R] [TelaTaTa a7 o 1T ITe[F[M[ATA

Agosto 2010




Regla 7:
La duracion del partido

Finalizacion de los periodos

Al: da por bueno el tiempo de partido.
A2: concede o no el gol, y finaliza el partido

A[AIMIFIE[I[ITI[III[IE[D]

Agosto 2010




Regla 7:
La duracién del partido FIFA
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Finalizacion de los periodos

« S| EL BALON YA HA SIDO PATEADO HACIA LA META
ADVERSARIA, LOS ARBITROS ESPERARAN A QUE
FINALICE EL LANZAMIENTO *

EL PERIODO FINALIZARA CUANDQO:

 El baldn vaya directamente a la meta y se anote un gol.
 El baldon salga de los limites de la superficie de juego.

 EIl balon toque al guardameta, los postes, el travesano o el
suelo y cruce lalinea de meta y se anote un gol.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010
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La duracion del partido FIFA
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Finalizacion de los periodos

« S| EL BALON YA HA SIDO PATEADO HACIA LA META
ADVERSARIA, LOS ARBITROS ESPERARAN A QUE

FINALICE EL LANZAMIENTO *

EL PERIODO FINALIZARA CUANDO:

toque a cualquier gue no sea el

otro jugador

« ElI balon
guardameta*
El guardameta defensor detenga el balon, o éste rebote en los

[
postes 0 el travesano y no cruce la linea de meta.

(*) Si durante la trayectoria del balén, algun jugador comete una infraccion al
reglamento que seria penalizada con tiro libre directo a partir de la sexta falta
acumulativa o un tiro penal. En este caso se tendra que ejecutar dicho tiro.

Agosto 2010

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.



Regla 7: Eodied
La duracion del partido FIFA

TIEMPO MUERTO

POSICIONAMIENTO ARBITRAL

e Los dos arbitros se colocaran a la altura de la linea de medio campo,
entre el circulo central y la mesa de los arbitros asistentes, pudiendo
controlar cada uno el banquillo correspondiente.

Fuente: R.F.E.F. - C.T. Agosto 2010
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gﬁf Regla 8: M.
Ve Elinicioy la reanudacion del juego  FIFA

NO SE PODRA ANOTAR UN GOL

DIRECTAMENTE DE UN SAQUE DE SALIDA

(De inicio y/o reanudacién de jueqo)

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010
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\iaxera Elinicio y la reanudacion del juego FIFA

BALON AL SUELO

Si se interrumpe el juego estando el balon en el area penal:

- Uno de los arbitros dejara caer el balon al suelo en la linea del area
penal, en el punto mas cercano* al sitio donde el balén se encontraba

cuando el juego fue interrumpido.

(*) En el punto mas cercano en linea perpendicular a la linea de meta.
(Antes: el punto mas cercano de forma equidistante)

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010



gﬁ_ Regla 10:
%’%CT& Gol marcado

Si los arbitros, tras anotarse un gol, se dan cuenta de

gue el equipo que ha conseguido el gol jugo con un
jugador de mas o ha realizado una sustitucion

Incorrecta:

e Sijes antes de gue se efectle el saque de salida:

- NO VALIDARAN EL GOL

- Reanudacion: tiro libre indirecto desde cualquier lugar del
area penal. Tarjeta amatrilla al infractor.

e Sjelsague de salida se ha efectuado:
- EL GOL SERA VALIDO. Tarjeta amatrilla al infractor.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010



wley

*”ﬁf Regla 11:
WA ZTA El fuera de juego

% Furgoy
FS Far the Game. For the World,

| NO EXISTE EL FUERA DE JUEGO

e Cambio en el nUmero de reqglas de jueqo (17):

..
 Regla1ll.- El fuera de Juego
 Regla 12.- Faltas e Incorrecciones (antes R. 11)

« Regla 13.- Tiros libres (antes R. 12)
Faltas acumuladas (R. 13)
« Regla 14.- El tiro penal (R. 14)

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010



r Regla 12:
e Faltas e infracciones FIFA
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No se considera falta:

« LA ENTRADA DESLIZANTE CON LOS PIES:
Deslizarse para tratar de jugar el balon cuando esta
siendo jugado o va a ser jugado por un adversario.

« Nota: El hecho de deslizarse con los pies deja de ser
penalizado, pero siempre y cuando no toque al
adversario con su accion: realizar una entrada contra un
adversario o dar / intentar dar una patada a un adversario
es falta.

« Se pasa de 11 infracciones sancionables con falta
acumulativa a 10 faltas.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010



Regla 12:
Faltas e infracciones FIFA

FALTAS SANCIONADAS CON UN TIRO LIBRE INDIRECTO

 EI guardameta, tras jugar el baldon, lo vuelve a tocar en su
propia mitad de la superficie de juego* tras el pase voluntario
de un compainero, sin que el balon haya sido jugado o tocado
por un adversario.

(*) Antes estaba permitido, pasar el balon a su guardameta desde la
otra mitad de la superficie de juego y el guardameta recepcionar
con el pie en su propia mitad de la superficie de juego.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010
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WA ZTA Faltas e infracciones FIFA

* Aerep,
FS Far the Game. For the World.

FALTAS SANCIONADAS CON UN TIRO LIBRE INDIRECTO

 El guardameta, toca el baléon con las manos, en _su propia
area penal*, después de que un jugador de su equipo se lo
haya cedido** con el pie.

(*) En su propia area penal. Fuera de éeste area, es tiro libre directo
(antes no venia especificado por errata).

(**) Cedido = pasado deliberadamente.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010
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WA ZTA Faltas e infracciones FIFA
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LY 5N Far the Game. For the World.

FALTAS SANCIONADAS CON UN TIRO LIBRE INDIRECTO

e Cometer sobre un companero una de las nueve infracciones
sancionadas con tiro libre directo si se cometen sobre un
adversario*

(*) Hay 10 infracciones sancionadas con tiro libre directo: jugar
el balon con la mano o brazo y nueve infracciones sobre un
adversario.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010



§@ Regla 12
NTCTA Faltas e infracciones FIFA

JUGAR DE FORMA PELIGROSA

e Consiste en que un jugador, al tratar de jugar el baldn,
ponga en peligro a un jugador adversario o a Si mismo.

e Esta accidon se comete con un adversario cerca e
Impide que este juegue el balon por miedo a lesionarle
o lesionarse.

e Caso: Jugador que baja la cabeza para golpear un balon
gue esta casi tocando superficie de juego y a la altura del
pie del adversario.

- Se considera juego peligroso. Tiro libre indirecto.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010
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SANCIONES DISCIPLINARIAS
» Solo se podran mostrar tarjetas amarillas o rojas a los jugadores o

a los sustitutos.
tarjeta correspondiente se mostrara de forma publica

eLa
unicamente en la superficie de juego y si el partido ya ha
comenzado*
 En los demas casos, los arbitros informaran de forma verbal a los
oficiales de los equipos de la sancion disciplinaria tomada.

(*) No antes de comenzar un partido
Si, una vez finalizado el primer o segundo periodo y estando

en la superficie de juego.
Agosto 2010

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.



En el acta del partido
se registraran

TODAS LAS
FALTAS
ACUMULABLES

de cada equipo en

cada periodo.

(antes: solo las 5 primeras
por periodo y equipo)

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.

Regla 13:
Tiros libres

EQUIPO B

de

Camiseta color

APELLIDOS NOMBRE

Ne
DORSAL

TARJETA|PARTICI-| FALTAS
PACION | ACUMU-
o

AR N LATIVAS

gl w|N
PRIMER TIEMPO

SEGUNDO TIEMPO

ENTRENADOR

FIRMAS

22 ENTRENADOR

DELEGADO

" Entrenador

AUXILIAR

Delegado

Capitan N2

Agosto 2010



{ Regla 13:
%&%WCE’} Tiros libres

e Tiro_libre directo o _indirecto dentro del area penal a favor del
equipo defensor:
- Podréa ser lanzado desde cualquier punto de dicha area.
- Todos los adversarios deberan permanecer fuera del areay como
minimo a5 m. del baldn.

- El balon estara en juego (con tiempo de partido) cuando salga
directamente pateado fuera del area penal.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010



4 )
ﬁ Reg la 13: G
! Tiros libres FIFA

% TA
o ¢ £S

 Tiro libre indirecto a favor del equipo atacante, concedido en el

area penal:
Se lanzara desde la linea del area penal, en el punto mas cercano al

lugar donde se cometio la infraccion.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010
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%’%CEQ Tiros libres

Si al ejecutar UN TIRO LIBRE un adversario se encuentra mas
cercadel balon que la distancia reglamentaria:

Se repetira el tiro y se amonestara al infractor, salvo que se pueda
aplicar la ventaja o se cometa otra infraccidon sancionable con tiro

penal.

e Si la infraccion cometida es sancionable con tiro libre, los arbitros
infraccion original o la cometida

valoraran si sancionan la
posteriormente.

» Si la segunda infraccion cometida es sancionable con tiro penal o
tiro libre directo, se anotarda una falta _acumulable al equipo

infractor.

Agosto 2010

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.



Regla 13:
Tiros libres
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portero se

e Caso: en el
la distancia

lanzamiento de 10 metros, el
reglamentaria vy

adelanta, no respetando
tocando el balén con la mano:;

- Si la infraccion la comete dentro del area;:
Sancion: tarjeta amarilla y repeticidon del lanzamiento.

- Si la infraccion la comete fuera del area:

Infraccion (obvia ocasion manifiesta de gol)

Sancion: tarjeta roja y tiro libre sin barrera donde cometio la

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.

Agosto 2010



Regla 13:
Tiros libres
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Si al ejecutar UN TIRO LIBRE, a partir de la sexta falta
acumulable, éste es pateado por un companero del jugador

que habia sido identificado previamente.

e Los arbitros interrumpiran el juego.

« Amonestaran por conducta antideportiva.
 Reanudacion del partido: tiro libre indirecto* a favor del

equipo defensor, desde donde pateo el balon.

(*) Pasamos a penalizar al jugador infractor y a su equipo.
Antes: se penalizaba solo al jugador infractor y repeticion del lanzamiento

Agosto 2010

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.



Regla 13:
Tiros libres
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Si al ejecutar UN TIRO PENAL, el balon es pateado por un
del jugador que habia sido identificado

companero
previamente.

e Los arbitros interrumpiran el juego.

« Amonestaran por conducta antideportiva.
 Reanudacion del partido: tiro libre indirecto* a favor del

equipo defensor, desde el punto penal.

(*) Pasamos a penalizar al jugador infractor y a su equipo.
Antes: se penalizaba solo al jugador infractor y repeticion del lanzamiento

Agosto 2010

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.



¢ gl Regla 14
%.%aé El tiro penal

o Utilizar fintas durante la carrera hacia el punto penal
para confundir esta permitido.

« Una vez que el jugador ha finalizado la carrera hacia
el punto penal se considera infraccion (conducta

antideportiva) utilizar fintas al patear el balon*

(*) En caso de cometer esta infraccion, se reanudara el juego con un
tiro libre indirecto.

Agosto 2010

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.



Regla 15: e/
El saque de banda FIFA

Posicion en el sague de banda

o Patear el balon, que debera estar inmovil, bien desde
el sitio por donde salio de la superficie de juego,
bien por fuera de ésta a una distancia ho mayor de
25 cm. de dicho sitio.

MAXIMO 25 CM =",

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010
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Regla 15:
El sague de banda
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Infracciones y sanciones

distancia reglamentaria:

Si al ejecutar un saque de banda un adversario se
encuentra mas cerca del balon de lo que estipula la

* Se repetira el saque de banda por parte del mismo

equipo y se amonestara al infractor, salvo _que se
pueda aplicar la ventaja o0 se cometa una infraccion

sancionada con un tiro libre o un tiro penal por parte

del equipo adversario al ejecutor.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.

Agosto 2010



Regla 17:
El saque de esquina FIFA

Procedimiento

*Si el sague de esquina no se efectua en los cuatro
segundos:

- Se concedera un sague de meta al equipo contrario.

(Antes: El equipo contrario ejecutara un tiro libre indirecto
desde dentro del cuadrante de esquina)

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010
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Regla 17:
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El saque de esquina
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Infracciones y sanciones

distancia reglamentaria:

Si al ejecutar un sague de esquina un adversario se
encuentra mas cerca del balon de lo que estipula la

* Se repetira el saque de esquina por parte del mismo

equipo y se amonestara al infractor, salvo _que se
pueda aplicar la ventaja o0 se cometa una infraccion

sancionada con un tiro libre o un tiro penal por parte

del equipo defensor.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S.

Agosto 2010



Regla 17:
El saque de esquina FIFA

Infracciones y sanciones

En un SAQUE DE ESQUINA (BANDA), un defensor
gue no guarda la distancia reglamentaria, intercepta
trayectoria del baléon con la mano dentro del area:
Penalti y tarjeta amarilla.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010



*”ﬁf Determinar ganador de un partido (e
NTCTA Tiros desde el punto penal FIFA

eL0os quardametas pueden excluirse para
ejecutar los tiros penales a fin de equiparar el
nimero de jugadores de su equipo al de los
adversarios, es decir, uno se ubicara en la
posicion de portero, v el/los otros que se
encuentren _en_su area técnica, podran
sustituir en cualguier momento al
guardameta titular de su equipo.

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010
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%mmagg Tiros desde el punto penal FIFA

For the Game. For the World,

Tiros desde el punto penal / Colocacion
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Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010



Senales arbitrales

SAQUE DE BANDA LIBRE DIRECTO SAQUE DE ESQUINA

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010



Senales arbitrales
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Tiempo muerto

Saque de meta {1) Ventzjz en falta acumulable Ventsiz en faita no acumulable
SAQUE DE L.V. L.V.NO TIEMPO
META ACUMULADA ACUMULADA MUERTO

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010



Posicionamiento
Saque de esquina
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Posicionamiento

%,%? arbitral
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..... Y otra muy distinta es formar parte de la jugada

Fuente: R.F.E.F. - C.T.N.A.F.S. Agosto 2010



